coordinates local to the TPC the global STAR coordinate system

raw coordinate

TPC Coordinates and

Tranformations

StTpcPadCoordinate

mSector : StInt = 0

mRow : StInt = 0

mPad : StInt = 0

mTimeBucket : StInt = 0

getSector() : StInt

getRow() : StInt

getPad() : StInt

getTimeBucket() : StInt

StGlobalCoordinate

mPosition : StThreeVector<StDouble>

pos() : StThreeVector<StDouble>

StTpcLocalCoordinate

mPosition : StThreeVector<StDouble>

pos() : StThreeVector<StDouble>

StCoordinateTransform

*mTpcGeomdb : StTpcGeometry

*mSCdb : StTpcSlowControl

operator()(const StTpcPadCoordinate&, const StTpcLocalCoordinate&) : void

operator()(const StTpcLocalCoordinate&, const StGlobalCoordinate&) : void

operator()(const StTpcPadCoordinate&, const StGlobalCoordinate&) : void

operator()(const StGlobalCoordinate&, const StTpcPadCoordinate&) : void

operator()(const StTpcLocalCoordinate&, const StTpcPadCoordinate&) : void

operator()(const StGlobalCoordinate&, const StTpcLocalCoordinate&) : void

sectorFromCoordinate(const StTpcLocalCoordinate&) : StInt

rowFromLocal(cosnt StTpcLocalCoordinate&) : StInt

padFromLocal(const StTpcLocalCoordinate&) : StInt

timeBinFromZ(const StDouble&) : StInt

xyFromRaw(const StTpcPadCoordinate&) : StThreeVector<StDouble>

yFromRow(const StInt&)

xFromPad(const StInt&, const StInt&)

zFromTB(const StInt&)

rotateToLocal(const StThreeVector<StDouble>, const StInt&)

rotateFromLocal(const StThreeVector<StDouble>, const StInt)

File: C:\TpcResponseSimulator\TpcResponseSimulator.mdl 3:14:40 PM Wednesday, May 27, 1998 Class Diagram: coordinates / Main Page 1